
P
R

E
S

E
N

TA
Z

IO
N

E
N

O
V

E
M

B
R

E
 2025

C
A

LL F
O

R
 ID

E
A

S
 O

LIV
E

T
T

I LA
B

PRO
G

ETTO
 D

I LIG
H

TIN
G

 &
 M

ED
IA

 D
ESIG

N

LIG
H
T

SH
IFT

Il turno di notte

A
ccendere la m

em
oria. Raccontare la visione.

A
rea: Sviluppo – Turism

o serale
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Il Concept su
Via Jervis
Via Jervis di notte può apparire spesso buia e
sottovalutata.

Nessuna esperienza serale im
m

ersiva
Bassa attrattività notturna
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Serve un’esperienza che renda viva via Jervis anche
quando si spegne.
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Trasform
are le O

fficine ICO
 

in una “fabbrica che sogna” 
usando luce, proiezioni e 
AI generativa.
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IL "TURNO
 DI NO

TTE" 

Stato attuale.
Luce spenta.

Livello A
Statico
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IL "TURNO
 DI NO

TTE" 

Una calda illum
inazione che esalta

e celebra le architetture.

Si tratta di un'installazione
lum

inosa a LED che m
ette in

risalto l'architettura, conferendole
una presenza com

unicativa e
potente, ancora ricca di storie da
raccontare.
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Livello A
Statico

Render
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IL "TURNO
 DI NO

TTE" 

Funzione: Definizione dell'Architettura. 
Evidenzia strutture, pilastri, m

arcapiani, geom
etrie. 

Diffondere atm
osfera industriale calm

a e sicura. 

Significato: Evoca il "turno di notte" industriale. Sim
boleggia la

presenza costante della visione olivettiana: anche quando gli uffici
sono vuoti, il pensiero non si ferm

a.
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Livello A
Statico

Render

A
ttuale
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Livello B
Dinam

ico
KINÈ-G

RAM
M

A

M
ovim

ento delle linee. Proiezione
Dinam

ica della Storia di O
livetti

Un'affascinante proiezione in
m

ovim
ento racconta la storia di O

livetti,
trasform

ando le vetrate in un m
axischerm

o
attraverso l'uso di anim

azioni e
fotografie per m

ezzo di proiettori. 

Q
uesta esperienza visiva narra il

passato e il futuro, tutto illum
inato dalla

m
agia della luce.
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https://www.instagram.com/p/DPQvxcEjVpy/
https://www.instagram.com/p/DPQvxcEjVpy/


Livello B
Dinam
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Funzione: Narrazione e Contenuto.
Video m

apping. AI + m
otion graphics.

G
rafica Astratta: Anim

azioni visive con
form

e geom
etriche e colori (Pintori,

Sottsass) che sim
ulano il ritm

o della
fabbrica.

Tipografia Cinetica: Le citazioni di
Adriano O

livetti scorrono, replicando
fedelm

ente lo stile delle m
acchine da

scrivere alternate dalla storia delle
fotografie.

Render
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Interazione
del visitatore
L’utente potrà interagire
attraverso un’app per inserire
parole chiave (Com

unità, Futuro).

L’AI m
odifica il visual in tem

po reale.
Esperienza personalizzata e
im

m
ersiva.

Render
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AI generativa
applicata al patrim

onio
Usiam

o l'Intelligenza Artificiale per elaborare l'archivio storico O
livetti, creando

com
binazioni di grafiche e layout per m

ostrare foto e video senza audio, offrendo
un'esperienza visiva ricca ai visitatori.

L'AI trasform
a questi docum

enti in flussi di dati visivi artistici in continuo m
ovim

ento,
che "piroettano" sulle facciate delle O

fficine ICO
.
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Non Invasivo
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Appena arriva il giorno si
spegne tutto e il sito, inclusa
Via Jervis e le O

fficine ICO
,

rim
ane intatto. La

reversibilità è garantita.

EFFIC
IEN

ZA
 EN

ERG
ETIC

A

L'uso di sistem
i LED a basso

consum
o per il Livello A e

proiettori m
oderni garantisce un

im
patto energetico m

inim
o per

il "Turno di Notte".

IM
PATTO

 TU
R

ISTIC
O

Trasform
a via Jervis in una

destinazione serale;
Visite guidate notturne;
Rafforza im

m
agine territoriale

ed attiva eventi culturali.
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Una Ivrea che continua 
a produrre idee.
Anche di notte.
M

edia design + storia + interaction design. 
Narrazione notturna unica nel suo genere.
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