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UTOPIA

Leredita di Adriano Olivetti in Realta Virtuale

Un‘esperienza immersiva tra storia,
architettura e visione umana

Olivett Lab - Call for Ideas 2025
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Un’esperienza immersiva tra storia, 
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UTOPIA

L’eredità di Adriano Olivetti in Realtà Virtuale







Il Concetto



UTOPIA: Tradurre il pensiero olivettiano nel futuro



Olivetti Lab – Call for Ideas 2025
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		Un’esperienza immersiva in VR dedicata alla visione di comunità e progresso di Adriano Olivetti



		Traduzione del pensiero industriale e sociale in un linguaggio contemporaneo e accessibile



		Integrazione di storia, architettura e narrazione poetica in un percorso interattivo











L'Esperienza Utente



Un viaggio visivo e sonoro



Olivetti Lab – Call for Ideas 2025























Alessandro Giovanetto























 di 



		L'ingresso: L'esperienza inizia nel buio, con una Lettera 22 che fluttua e diventa portale d'accesso alla storia



		L'ambientazione: Ricostruzione in VR delle architetture iconiche (Fabbrica, Palazzo Uffici, Talponia) per restituirne luce ed estetica originali



		Il viaggio: Un percorso attraverso gli spazi chiave dell'immaginario olivettiano











Il Cuore della Narrazione



Incontrare la Storia



Olivetti Lab – Call for Ideas 2025
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		La guida: Adriano Olivetti è una presenza narrativa che accompagna l'utente spiegando la "comunità concreta"



		I temi: Dalla formazione al viaggio negli USA, fino alla nascita dell'industria come ecosistema umano



		Il culmine: La nascita dell'Elea 9003 e il dialogo con Mario Tchou, simbolo di fiducia nei giovani e innovazione











Bisogni e Obiettivi



Area Tematica: CONOSCENZA



Olivetti Lab – Call for Ideas 2025
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		Bisogno: Rendere accessibile la storia di Olivetti a un pubblico vasto e diversificato (età, cultura, abilità)



		Risposta: Coniugare rigore storico e accuratezza con modalità di fruizione moderne e coinvolgenti (VR/XR)











Innovazione



Tecnologia e Nuovi Linguaggi



Olivetti Lab – Call for Ideas 2025
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		Innovazione Tecnologica: Uso della VR/XR per esplorare nuove potenzialità in ambito culturale



		Orizzonti Narrativi: Un approccio che unisce immersività e inclusione, massimizzando la qualità dei contenuti











Sostenibilità e Impatto



Un progetto sostenibile e scalabile



Olivetti Lab – Call for Ideas 2025
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		Impatto Sociale: Diffusione della conoscenza come motore di crescita comunitaria



		Sostenibilità Ambientale: Minimizzazione delle risorse fisiche e del "debito energetico", massimizzando il valore educativo



		Replicabilità: Piattaforma facilmente distribuibile sia online che in punti di accesso fisici











Sviluppi Futuri



Oltre il progetto pilota



Olivetti Lab – Call for Ideas 2025
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		Potenziale di espansione narrativa ad altre figure chiave della storia Olivetti



		Possibilità di integrare il patrimonio artistico (Museo Garda) e le tradizioni locali (Carnevale)



		Creazione di un ecosistema digitale per la valorizzazione del territorio









Un’esperienza immersiva tra storia, 

architettura e visione umana
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L’eredità di Adriano Olivetti in Realtà Virtuale
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